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Antes de empezar

Eres vocero de un alcalde en uso de licencia que busca la gubernatura. En
radio nacional, la conductora te acorrala con la factura de un contratista
vinculado a la campafia. Cada respuesta que elijas tendra consecuencias: el
clip, el registro, la verdad. Tres checkpoints calificados al final miden tu
temple y tu criterio.

QUE APRENDERAS

e Sostener una entrevista hostil en vivo: puenteo entre preguntas trampa,
manejo del silencio y la emocién, decision entre negar, contextualizar o admitir,
midiendo el costo politico y juridico de cada respuesta.

Simulador - Entrevista hostil

El escenario. En vivo, radio nacional, 40 minutos. La conductora deja de preambulos:
«Digame frente a los micréfonos: ¢el sefior que aparece en estas facturas pago la
campana de su candidato o su candidatura pagé a este sefior?». Tienes el dato en la
mano: la empresa del contratista recibié pagos del municipio por obras licitadas, y su
dueno dono el tope permitido a la campana. Todo legal, todo verificable, todo
incomodo. En pantalla ya corre el ticker con la cifra.

Como funciona. Cuatro rondas de presion: la pregunta trampa, el silencio, el dato a
medias y el cierre en falso. Tus respuestas definen el clip de manana. Al final, tres
checkpoints califican tu desempeno con criterios profesionales.

ACTIVIDAD INTERACTIVA DISPONIBLE 1. Cuatro rondas frente al
EN LUMBRE micréfono

Checkpoints: qué dejo tu entrevista

2. Ante la pregunta binaria trampa («{doné o pag6?»), {cual es la respuesta
profesionalmente correcta?

[] Negar todo: mientras no prueben, no existio.

[] Aceptar el marco y responder ambas cosas con datos: donacion al tope y declarada;
obra licitada, ejecutada y pagada con expediente.

[1 Puentear sin responder: nunca aceptar preguntas ajenas.

[] Atacar a la conductora para que nadie hable del tema.
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—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

: 3. Cuatro afirmaciones sobre

! ACTIVIDAD INTERACTIVA . .
. DISPONIBLE EN LUMBRE entrevistas hostiles. Una es un error
garrafal:

_________________________________________________________________________________________________________________________________________

4. En una entrevista hostil, la peor derrota no es responder mal una
pregunta, sino perder el control de qué es lo que la gente recordara manana.

] Verdadero
[] Falso

5. Recuerda una conversacion dificil donde te hicieron una pregunta con
trampa (un jefe, un profesor, un periodista escolar). ;Qué contestaste y qué
habrias contestado con las técnicas del simulador: dato preciso, puenteo
conectado, silencio aguantado? Escribelo en dos lineas.

Sino encuentras el ejemplo, piensa en el ultimo clip de politico evadiendo que viste: ¢qué pregunta
trampa crees que habia detras?

Referencia curricular

Materia: Ciencia Politica

Versi\u00f3n interactiva completa (con actividades, viuOOeddeos y
autoevaluaci\u00f3n):

https://lumbre.lat/object/sim-sm-r02-0a01l
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