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Estudiar e-commerce

QUE APRENDERAS
o Comprender e-commerce, marketing, digital y redes

Antes de empezar

Ficha de identificacion

Campo Valor

Materia Ciencias de la Computacioén |
Unidad Progresién 52

Progresién Emprendimiento digital Il

1. Explicacion

Pregunta central

¢;Como se manifiesta e-commerce?

Emprendimiento digital II

Estudiaras e-commerce, comprenderas marketing, analizaras digital y aplicaras redes.

2. Ejemplo

Ejemplo

lumbre.lat

Ejemplo de e-commerce con marketing y digital.
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3. Ejercicios

Practica

Practica e-commerce, marketing, digital y redes.

4. Retroalimentacion

Puntos clave

Conceptos: e-commerce, marketing, digital, redes.

5. Comprobacion

1. ;:Qué es e-commerce?
[] Concepto de e-commerce
[ Incorrecto 1
J Incorrecto 2

[] Incorrecto 3

2. ¢Como se relaciona marketing con e-commerce?
[] Se relacionan

[1 No se relacionan

[] Son opuestos

[1 Son iguales

3. digital es importante.
[] Verdadero
[1 Falso

e
ACTIVIDAD INTERACTIVA DISPONIBLE EN LUMBRE 4. Compuerta T T
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Versi\u00f3n interactiva completa (con actividades, viuOOeddeos y
autoevaluaci\u00f3n):
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https://lumbre.lat/object/cdl-p52-e-commerce

Material educativo generado desde Lumbre - lumbre.lat

lumbre.lat Péagina 4 de 4



