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Antes de empezar

responder.

QUE APRENDERAS

Las doce claves

Doce claves de la oracion

Doce claves en tabla, ocho tarjetas de memoria, mapa mental de la oracidn,
sopa de letras, reactivos de recuerdo y las preguntas que hay que poder

e Consolidar las doce claves del andlisis de la oracién: las dos preguntas, los dos
nucleos, la concordancia, el orden libre del sujeto y las oraciones impersonales.

Clave

Para qué sirve

toda oracién tiene verbo conjugado

sin verbo no hay oracién

el sujeto responde ;de quién se habla?

mi tia vende: mi tia

el predicado responde jqué se dice?

vende tamales

el nlcleo del sujeto es sustantivo o pronombre

tia, ella, nosotros

el nucleo del predicado es el verbo

vende, corre, es

se comprueba cambiando el nimero

la tia vende, las tias venden

el sujeto puede ir al final

Llegaron los repartidores

con gustar el sujeto es la cosa

me gustan los cédmics

hay oraciones sin sujeto

llovid, hay, hace frio

el predicado nunca suelta el verbo

el verbo siempre esta adentro

lo que va primero no es necesariamente el sujeto

el orden es libre

al terminar, se lee la oracién entera otra vez

asi se detectan los cortes raros
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VIDEO
La oracidn, el sujeto y el predicado - videos educativos de primaria

Repaso en video: la oracion, el sujeto y el predicado.
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Escanea para verlo en Lumbre
https://www.youtube.com/watch?v=W9vn4PU7e9Y
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ACTIVIDAD INTERACTIVA DISPONIBLE EN LUMBRE 1. Tarjetas de memoria & ki Fimr,

e La oracion
o Sujeto
= de quién se habla
= jefe: sustantivo
= puede ir atras
o Predicado
= qué se dice
= jefe: el verbo
= nunca suelta el verbo
o Comprobar
= cambiar el nimero
= invertir la oracién
= leerla entera
o Sin sujeto
= llover, haber
= hacer frio
= ser de noche
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El mapa mental interactivo es interactivo en la version online.
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ACTIVIDAD 2. ,
INTERACTIVA Palabras Toca la primera letra de cada palabra y
DISPONIBLE EN del arrastra hasta la ultima. Valen horizontal,
LUMBRE vertical, al revés y en diagonal.

apoyo

3. ¢Qué tiene que haber si hay oracion?
[] un sustantivo

[] un verbo conjugado

[] dos bloques largos

[] un adjetivo

4. El sujeto puede ir después del verbo.

[l Verdadero
[] Falso

5. El jefe del sujeto se llama nucleo del

ACTIVIDAD INTERACTIVA DISPONIBLE EN LUMBRE 6. Asocia

7. Ordena la rutina final.
buscar el verbo

preguntar de quién se habla
escribir el candidato
cambiar el numero

releer la oracién completa
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8. ¢(Cuantas palabras tiene el predicado de «Mi hermano pequeno cuida dos

gatos»?

Respuesta: (palabras)
ACTIVIDAD INTERACTIVA DISPONIBLE EN 9. ¢Cual opcion es
LUl Bl 2 correcta?
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—————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

| ACTIVIDAD INTERACTIVA DIsPoNIBLE  10. ¢Qué clave se te olvida en e
i EN LUMBRE el examen? T TR S g,

_________________________________________________________________________________________________________________________________________

11. Si repasas solo la mitad del tema, ;con cudl no debes quedarte?
[] con las dos preguntas

[1 con el truco del nimero

[] con el vocabulario

[] con la puntuacion

Reflexiona: ;Cudl truco usarias primero?

12. Sin ver la tabla, escribe las doce claves. Las que falten son tu repaso.

Tapa la tabla y escribe.
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¢Donde encaja este apoyo?

Trazabilidad curricular del objeto

Campo Valor

Categoria Apoyos de estudio > Primaria > 4.2 a 6.2

Nivel y grado Primaria - 9 a 12 afos

Materia Espafiol

Coleccién Apoyos de Lengua y Ciencias - Primaria - etapa Oraciones y palabras

Tipo de apoyo Lo que tienes que recordar (lo-que-debes-recordar)

Necesidad del "Quiero algo corto para repasar antes del examen de lengua"

alumno
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Campo Valor

Duracién 12 min

Dificultad muy bdsica

Prerrequisito apo-pri-oraciones-01 a apo-pri-oraciones-05

Siguiente apoyo apo-pri-textos-01 - Tipos de texto: para qué sirve cada uno

OA curricular — (apoyo auténomo)

relacionado

Uso didactico Doce claves, ocho tarjetas, un mapa mental, sopa de letras y autochequeo.

Diez minutos antes del examen.

Autor Roadwise Consulting

Version de contenido | 1

Ficha curricular - Lumbre

Apoyo de estudio Primaria - 9 a 12 anos - Espafol, Eje: Lengua - la oracién y
sus partes. Resuelve una sola cosa: "Quiero algo corto para repasar antes del
examen de lengua" No sustituye al OA curricular (véase la coleccion): lo
refuerza. Autor: Roadwise Consulting.

Con este apoyo no se hace tu tarea por ti

Si tu profesor pidié esta tarea, usa el apoyo para entender qué te estan
pidiendo y como organizarlo; la respuesta la escribes tu, con tus palabras y
tus cuentas.

Referencia curricular

Materia: Espafol - Lengua y comunicacién
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Versi\u00f3n interactiva completa (con actividades, viuOOeddeos y

autoevaluaci\u00f3n):
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https://lumbre.lat/object/apo-pri-oraciones-06

Material educativo generado desde Lumbre - lumbre.lat
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